Questions of the exercise Europasprak - 30-04-2026

Jeux pour deviner ... 1C2

Dans ce jeu, vous devez deviner un nom, un verbe ou un personnage A l'aide de cing indices.A
Bonne chance ! 1. Il s'agit d'un mot de seulement deux lettres. Calcium, chien, corps, cubitus, lait :

?77?

2. Le mot commence par un "P". Il contient six lettres. Barreaux, dA©tenu, libertA©, meurtre,

criminel : 2?7

3. Le mot commence par un "A". Il contient 7 lettres. LumiA're, idA©e, lampe, A©lectricitA©,

filament ; 2?7

4. Le mot commence par un "S". Il contient A©galement un R. TAG©IA©phone, cloche, alarme,

sonnette, rA©crA®©ation : ??7?

5. Mot de huit lettres finit par "ette". C'est un plat. Oeufs, casser, battre, poAdle, baveuse : 2??

6. Il s'agit d'un mot de 5 lettres, il commence par "F". Froid, frigo, nourriture, boisson, chaud : ???

7. Mot de 11 lettres commenAg8ant par un "G". PA©chA®, chocolat, gA¢teau, dA©faut, friandiseA :

?2?7?

8. Le mot commence par un "P". Il contient 5 lettres. Repos, cafA©, stop, arrA2t, travail : 2?27?

9. Mot de 7 lettres commenAS§ant par un "B". Fleur, vin, crevette, cadeau, Saint-Valentin : 2?2?

10. Le mot commence par un "A%o". Il contient 7 lettres. Monter sur un arbre, courte, carte,

pompier, corde : ??? A Bravo !
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Solutions of the exercise

1 [o0s]

2 [prison]

3 [ampoule]

4 [sonnerie]

5 [omelette]

6 [frais]

7 [gourmandise]
8 [pause]

9 [bouquet]

10 [A©chelle]
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